Mannschaftsspiel

Spielart: Paarkreuzsystem

Autstellung der Mannschaften:

Vor Beginn der Austragung durch Los entscheiden,
welche Mannschaft A oder B sein wird.

/

Zu beziehen durch: Siegfried Schweiger, Sportartikel, @ Wittlich

Ap ~h ST
Ergebnis: | ./...:. /... ZoN A
1A Name Name B (Punkte) (Sitze)
zwischen ' Lk - & i e B T
(Gast) 1 1! o / 2
: Rells & | Slager:... £ 2070 9 e 1€ L2
. / 2 | T R v e | LB 5 e
= (Gostgeber) 4 3 | a 7 //
| | [T R, A g T S ol BTl e R (o 8 8 A A e
(<t |G / R ).
b ;,‘.,(A.u!“dg;‘"gsor.{) Py n ¢ TR A oS LA _!..__._._. _— -5 k. e SRS = A 2 ! B 2
D 2 )
e 1= | S e = Ly = Ry
' a
den 19 67 | v (Y
. Reihen- Reihen- - .
Spiel Foi’ A s e . /B 1. Satz | 2. Sotz | 3. Sotz Satze Punkte
1 DA 1 DB 2 PRI ST .‘. ......................
3 |7AS5 *B 6
e L e e !
St A NG B 5 5
5 A1 B 2
6 A2 | B 1
— .'II' —— -1 { / e _— R — |
75 |EA3 B4 {
8 | A4 B 3 i
9 *A 6 *B 6
10 *A 5 *BS5 |
11 [ A1 B 1 | '
-—) - U i S L : |_ — eyl . £
12 |"A2 B2 .
13 A3 B3 y
e e e E— ;
14 | A4 B 4 j ;
LI el ST f s ' &/ S _ i 5
15 DATE G PR Y, DB 2| | /
|
Bei 4er Mannschaften fallen die mit einem * gekennzeichneten Spicle aus. Gesamtergebnis ,
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